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CORDOBA,

VISTO:

La oportunidad de crear una carrera universitaria referida
a la creacion artistica multimedial dentro del ambito de la Facultad de Arte y

Disefio de la presente Universidad,

Y CONSIDERANDO:

Que la necesidad de acompaiiar el proceso de
normalizacion cumplimentando lo que indica el Proyecto Institucional en lo que
respecta a la transformacion de las carreras de nivel superior no universitarias
en carreras universitarias, se considera oportuno crear la Tecnicatura
Universitaria en Creacion Multimedial como carrera universitaria de pregrado

dentro del ambito de la Facultad de Arte y Diserio de la Universidad.

Que la Facultad de Arte y Disefio remite a la Secretaria
Académica de Rectorado proyecto de plan de estudios de la carrera, y con

posterioridad la mencionada Secretaria eleva al Rectorado proyecto analizado.

Que la carrera reconoce su antecesor en la Tecnicatura
Superior en Artes Visuales que se dicto en la Escuela Superior de Bellas Artes

“Dr. José Figueroa Alcorta”

Que la propné&f acade{mca formara a estudiantes en la
2/
creacion artistica multimedial p#amoWendo el desarrollo de destrezas técnicas y

la adquisicion de herramzemak” dzgzta!es parq desenvolverse en un nuevo



paradigma del arte desde un campo disciplinar que propone una aproximacion a

la materia.

Que propone la formacion de profesionales en el dominio de
multiplicidad de soportes, formatos y dispositivos para el manejo de las diversas
herramientas tecnoldgicas necesarias para la creacion y direccion de proyectos

multimediales.

Que compete a las instituciones universitarias crear
carreras de pregrado, grado y posgrado en funcion de la autonomia académica e
institucional consagrada por el art. 29 inc. d) de la Ley N° 24.521 de Educacion
Superior, asimismo, la Ley Provincial N° 9375 de creacion de la Universidad

confiere la autonomia académica en igual sentido.

Que en este sentido corresponde la creacion de la
Tecnicatura Universitaria en Produccion Multimedial a dictarse en la Facultad

de Arte y Diseiio de la Universidad.

Que la propuesta elevada se ajusta a los extremos,
fundamentos y fines contemplados en el “Proyecto Institucional” aprobado

mediante Decreto N° 1409/2012 del Poder Ejecutivo Provincial.

Que conforme lo establece el art. 2 de la Ley 9375 y su
modificatoria, la Universidad Provincial de Cdrdoba, se integra al sistema
educativo como organo mdximo de la Educacion Provincial, articuldndose con
los demads niveles educativos y colaborando con los mismos en su evaluacion,
planificacion y formacion de recursos humanos, especialmente con las

instituciones de educacion supérior.

Que conforme a lo dispuesto por los articulos por el articulo

14 de la Ley Provincial N° 9.3 73y su modzﬁcaroria, corresponden a la Rectora
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Normalizadora las atribuciones propias de su cargo, y a su vez, aquellas que el

Estatuto le asigna a los futuros érganos de gobierno de la Universidad.

En virtud de todo ello, la normativa citada y en uso de sus

atribuciones;

LA RECTORA NORMALIZADORA
DE LA UNIVERSIDAD PROVINCIAL DE CORDOBA
RESUELVE:

Articulo 1°: CREASE la Tecnicatura Universitaria en Creacion Multimedial,
como carrera universitaria de pregrado, la cual otorgard el titulo de Técnico/a
Universitario/a en Creacién Multimedial y se dictard en la Facultad de Arte y

Disefio de la presente Universidad Provincial de Cérdoba.

Articulo 2°: APRUEBASE, el plan de estudios que en Anexo I se acompana y

forma parte de la presente resolucion.-

Articulo 3°: PROTOCOLICESE, comuniquese y archivese.-

Lic. Raquel Krawchik
Rectora Normalizadora
Universidad Provincial de Cordol
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Anexo |

UNIVERSIDAD PROVINCIAL DE CORDOBA
FACULTAD DE ARTE Y DISENO

TECNICATURA UNIVERSITARIA EN CREACION MULTIMEDIAL

1. Identificacion de la carrera
1.1.Nombre de la carrera
Tecnicatura Universitaria en Creacion Multimedial
1.2.Nombre de titulo a otorgar
Técnico/a Universitario/a en Creacion Multimedial
1.3.Duracién estimada
3 (tres) anos
1.4.Carga horaria total
1952 (mil novecientas cincuenta y dos) horas reloj
1.5.Nivel académico universitario
Pregrado
1.6.Ubicacion en la estructura institucional
Facultad de Arte y Disefio de la Universidad Provincial de Cordoba

1.7. Fundamentacion

La implementacién de la Tecnicatura Universitaria en Creacion Multimedial

implica la apertura institucional al campo del arte contemporaneo,

respondiendo al interés de repensarse y reformular su capacidad de impacto en

el medio productivo cultural actual, asumiendo ademas que la demanda de una
—

formacién aggiornada para el artista y sus’ me{:llos de expresion, que posibilite

su insercion activa en los cnrcu1tos profes:onales del arte contemporaneo. Los
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avances tecnoldgicos de las ultimas décadas, han transformado el campo

artistico obligandolo a abandonar su aislamiento productivo y a abordar la
transversalidad cognitiva, sensorial y tecnolégica como un método propio de
produccion, posproduccion y circulacion.

La utilizacion de medios digitales para la creacion artistica, ha dado lugar a la
aparicion de un nuevo tipo de arte que hibridiza y renueva en su operatoria
productiva, los fundamentos del arte tradicional.

Cada campo artistico conforma un lenguaje propio y si bien las manifestaciones
de arte multimedial son heterogéneas por naturaleza, todas se caracterizan
mas alla de las clasificaciones, por proponer una aproximaciéon a la materia,
“una simulacién digital multisensorial”, (Levis Diego, 2001). Emergen dia a dia
practicas que se consolidan con el tiempo y prometen futuras tendencias en el
mundo del arte, conformando un marco cultural distinto para la produccién.

La Tecnicatura Universitaria en Creacion Multimedial, trayecto formativo de
pregrado resultante de la transformacion de la Tecnicatura Superior en Artes
Visuales, formara a los/as estudiantes en la creacién artistica multimedial,
promoviendo el desarrollo de destrezas técnicas y la adquisicion de
herramientas digitales para una produccién artistica creativa y actualizada,
como asi también en las estrategias de abordaje de los circuitos posproduccion
y gestion, propiciando instancias de apertura e insercion a practicas de
profesionalizacion en el campo artistico cultural local y regional, con miras de
largo alcance al plano nacional e internacional y potenciando la formacién de
futuros/as profesionales capacitados/as para desenvolverse en un nuevo
paradigma del arte dominado por el cruce de lenguajes y las propuestas
productivas multimediales.

2. Horizontes de la carrera

2.1. Objetivos de la carrera

e Formar profesionales que se ca{a&*?@gp por el dominio de multiplicidad

han renovado la experiencia
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artistica contemporanea, capaces de producir y experimentar en el cruce

entre arte y tecnologia.

e Promover la formaciéon de técnicos/as desde sélidas bases tedricas y
practicas.

e Brindar la posibilidad de experimentar con las nuevas tecnologias
aplicadas a la produccion artistica, abordando los géneros propios de los
nuevos medios, y experiencias transdisciplinarias.

e Proporcionar una solida formacion en el manejo de las diversas
herramientas tecnolégicas necesarias para la creacion y direccion de
proyectos multimediales.

e Propiciar el desarrollo de un pensamiento critico y creativo, indispensable
para la realizacion de producciones multimediales calificadas

e Desarrollar en los/las futuros/as egresados/as la apreciacion de la
produccion multimedial como medio de registro y como practica artistica
dirigida a la accion y realizacion de productos culturales de influencia
local, regional, nacional e internacional.

e Formar trabajadores/as de la cultura consustanciados con las
problematicas de su medio, participes, responsables, libres, activos,
criticos y transformadores de la realidad, promotores de una cultura local,
nacional e internacional.

2.2. Perfil del egresado

Se espera que el/la Técnico/a Universitario/a en Creacion Multimedial haya
adquirido conocimientos, habilidades y/o actitudes relativos a:

e |a capacidad creativa y excelencia técnica para la elaboracion y ejecucion
de proyectos y procesos de produccion artistica multimedial.

e La cooperacion en equipos técnico-disciplinares de proyectos vy
produccion artistica multimedial.

e La colaboracion con los conocimientos adquiridos en gestiéon de insercién

y circulacién de la produccion artistica multimedial.
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e La participacion en la planificacion y organizacion de practicas artisticas

multimedia como jornadas, salones, convocatorias, residencias,
concursos, entre otros.

e La asistencia en la ejecucion, asesoramiento y gestién en actividades
vinculadas a su especificidad disciplinar en el ambito publico y privado.

e La intervencion técnica en proyectos especificos de su area de
conocimiento.

e La asistencia técnica especializada en talleres de arte multimedial

privados y publicos.

2.3. Alcances del titulo

El titulo habilitara a los/las egresados/as de la Tecnicatura Universitaria en
Creacion Multimedial en las siguientes competencias:

e Proyectar y producir objetos, obras y/o eventos artisticos multimediales
originales, aplicando creativamente las tecnologias apropiadas.

e Participar en la produccion de objetos y/o eventos artisticos y en la
proyeccién y produccién de obras colectivas multimedia, aplicando
creativamente las tecnologias apropiadas.

e Integrar jurados en certamenes artisticos especificos de su area de
formacion.

e Participar en la concepcion de productos estéticos multimedia para
satisfacer necesidades sociales, comunitarias como asi también del
sector productivo y/o empresarial, aplicando creativamente las
tecnologias apropiadas.

e Integrar equipos de gestion para la insercion y circulacion de la
produccion artistica multimedial.

e Desempefiarse como asistente técnico especialista en talleres de arte
privados y publicos.
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e Trabajar en espacios culturales destinados a la exhibicién, difusion y

resguardo de producciones artisticas caracterizadas por su configuracion
multimedial.

¢ Integrar equipos de investigacion, extension y transferencia, destinados a
la produccién de conocimiento disciplinar y/o transferencia de saberes.

3. Disenfio curricular de la carrera
3.1. Requisitos de ingreso

Las condiciones de ingreso a la carrera son las estipuladas en el articulo 7 de
la LEY N° 24.521: “Para ingresar como alumno a las instituciones de nivel
superior, se debe haber aprobado el nivel medio o el ciclo polimodal de
ensefianza” Excepcionalmente, los mayores de 25 afios que no retinan esa
condicién, podran ingresar siempre que demuestren, a través de las
evaluaciones que las provincias, la Municipalidad de la Ciudad de Buenos Aires
o las Universidades en su caso establezcan, que tienen preparacion y/o
experiencia laboral acorde con los estudios que se proponen iniciar, asi como

aptitudes y conocimientos suficientes para cursarlos satisfactoriamente”.

3.2.Estructura curricular

a. Unidades curriculares, coédigo de unidad curricular, formato, asignacion

horaria semanal y total
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b. Modalidad de dictado de las unidades curriculares
Todas las unidades curriculares son de caracter presencial.

c. Contenidos minimos de las unidades curriculares

PRIMER ANO

01-Laboratorio de sonido 1

Los aspectos fisicos y perceptivos del sonido. El sonido digital y el sonido
analogico. El ruido en las tecnopoéticas contemporaneas. Caracteristicas y
tipologias del sonido y las secuencias sonoras: el audio, en diferentes contextos
y en diferentes canales, experimentacion con sonidos simples y complejos.
Texturas simples, caracteristicas. La acUstica y la psico-acustica. La correlacion
entre los parametros fisicos y la percepcion. Sincronia y asincronica en el
sonido. Principios del audio digital. Muestreo y codificacién de sefiales de audio.
Almacenamiento de la sefial digital. Formatos de archivo de sonido. Sonido
como generador de imagen. Taller y produccion.

02-Laboratorio de imagen digital 1

Imagen fija, imagen en movimiento, diferencias. La imagen fija caracteristicas
historicas y contemporaneas. La imagen fija en las nuevas tecnologias. Las
tecnopoeéticas de la imagen fija en interaccion con otros lenguajes. Alcances
tecnicos y proyecciones para la configuracion de la imagen digital. Diferencias y
aplicaciones de mapa de bit y vectores. Logica del funcionamiento de los
programas de edicion fotografica y edicion vectorial. Caracteristicas. Introduccion
al software de edicion de mapa de bit y vectores. Fotografia digital como recurso
lingiistico de la imagen fija digital.

Generacion de la imagen: formato, resolucion RGB y CMYK. Tipos de resolucion
segun usos y aplicacion. Tamaios y fprmaigs para web, net art, video y mapping
y sus combinaciones. Herramientas paletas y\ color, lineas y plano, capas y
superposiciones, otros recursos, generac;én de te\;(turas
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Digitalizacién de imagen analdgica: scanner, camara oscura, captura de VHS,
captura y uso a partir de Word Wide Web. Taller y produccion.

03-Lenguaje de la imagen 1

Imagen fija. Lenguaje de la imagen fija, de lo analégico a lo digital. Imagen
analégica e imagen digital: comparaciones compositivas, tradicion y
contemporaneidad. Morfologia y composicion de la imagen fija. Equilibrio.
Asimetrias, simetrias. Punto, linea, plano. Color. Forma. Abstraccion vy
figuracion. Textura. Nociones elementales de estructura y teoria de la forma.
Relacién figura / fondo, acepciones o caracteristicas variables sujetas a la
propuesta contextual de la imagen.

Sistema de relaciones espacio temporales en la conformacion de la imagen
contemporanea. Comparacion con los sistemas de representacion tradicionales.
Normas y variables compositivas y morfolégicas en la imagen digital. De los
soportes de video a los soportes de papel. Cajas digitales. Configuraciones del
color. Paletas cromaticas. Interaccion del color. La transversalidad del lenguaje
de la imagen audiovisual como soporte compositivo.

Ruptura y transformacion de los elementos del lenguaje visual en la imagen fija
contemporanea. Procesos de creacion: técnicas y estrategias de desarrollo.

Produccion.
04-Introduccion a los recursos tecnologicos aplicados

Nociones basicas de informatica. Usuario, concepto. Procesador/ordenador
personal. Componentes de una computadora. Periféricos de entrada y salida.
Plataformas multimedia. Sistemas operativos. Sistemas de archivo. Logica de
organizacion de datos y administracion de archivos. Introduccién a los
periféricos- USB- Bluetooth, JAVA-JTML grupal. Sistemas de Backups.
Almacenamiento. Sistema de compres Qﬁe&-gomo comprimir un archivo. Print-

|\“

ZON NGy
/1 4( X,

Scaner- E: mail.
Concepto de analdgico y digita fffﬁa{sle?ﬁ"a»bm }uo Plataformas de sistema.

Hardware. Software y Drivers. A leacﬁon

V>
'l

}f1COd;flcaC|on de caracteres. Java
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Scrip. Funciones. Objetos y métodos. Arrays. Eventos. Procesar y comprobar
formularios. Animacién e interactividad. El ensamblado de las partes
tecnoldgicas. Introduccién a interfaces. Instrumentos que conforman la base del
lenguaje tecnoloégico, principales herramientas. Modos operativos de acceso.
Plataformas open sourse. Arduino. Hardware interactivo. Interactividad.
Introduccion a las interfaces USV, MIDI; ADMI.
Introduccién a la experimentacion e investigacion sobre recursos y estrategias
en procesos de produccion tecnoldgicos.

05-Dibujo 1

Dibujo analdgico, dibujo digital: caracteristicas, diferencias, comparaciones,
tradicion y contemporaneidad. Dibujo soporte papel. El dibujo y la
representacion. Herramientas y procedimientos basicos. Relacion e implicancias
entre cuerpo y representacion. Punto linea plano. Geometria y percepcion.
Representacién del volumen. Forma y espacio. Atributos de la forma. Figura,
proporcion. Dimension. Textura. Principios de claroscuro. Modelados por planos.
Modelados por pasaje: sombras, esfumado y texturas. Sombra proyectada.
Introduccion al dibujo de la figura humana: representacion mimética: canones,
gjes, anatomia, volumen, movimiento.

Ruptura de los modelos miméticos. Dibujo experimental. Dibujo y tecnologias.
Introduccién al dibujo digital.

06-Proyecto multimedial 1

Interactividad. Reactividad. Introduccién al funcionamiento de redes: hipertexto,
paratexto, vinculos, enlaces, Introduccién a la investigacién y produccion
artistica multimedial.

Introduccién al proyecto de obra multimedial, alcances del campo. Produccion

artistica mulimedial, imagen fija, prx {;‘;_fé_"‘_s"”o_"‘é“‘,:y\ruptura del lenguaje, modos de

creacion: técnicas y estrategias _ifi;iésarrol <Sonido. Codificacion de sefales

de audio. Almacenamiento. For ’atfésfd
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sonido como generador de imagen. Taller y produccion. Integracion de los
conocimientos adquiridos en los espacios especificos.
La obra como un sistema complejo y dinamico. Tecnopoéticas. Confluencias y
cruces disciplinares como practica productiva contemporanea.
Conceptualizacion y aplicacion del campo expandido en el arte multimedial.
Conformacién de equipos de produccion, realizadores, staff.

07-Introduccion a la historia del arte

Introduccion al concepto de Tecnopoética, referencia para la obra de arte donde
la tecnologia analégica o digital fue determinante en su ejecucion o bien donde
la tecnologia termina siendo la obra de arte en si. Relacion entre arte, ciencia y
tecnologia. Arte multimedial en relacion al pasado. Abordaje del arte multimedial
en relacion a la trilogia arte-ciencia-tecnologia, cruces de reversibilidad con las
artes académicas. Migraciones de lenguajes.

Principales tendencias, problemas y debates en el siglo XX y XXI.
Desmaterializacion del objeto. Neovanguardias y posvanguardias. Arte y politica
en el contexto de la globalizacién. Trayecto de la obra organica a la obra
inorganica. Nociones de modernidad estética y vanguardia. Los primeros ismos
del siglo XX y su correlato con la primera y segunda Revolucion Industrial. La
diaspora, el deslizamiento de la vanguardia a EE UU bajo el influjo de la Primera
Guerra Mundial. La Segunda Guerra Mundial y las politicas culturales
determinantes de la configuraciéon de EEUU como sede del mundo del arte con
sus grandes relatos: Expresionismo Abstracto, Neodadaismo, Pop-Art,
Hiperrealismo, Minimalismo, el Body Art y la contrapropuesta de Europa. De la
neo vanguardia a la posmodernidad.

08-Practica de vinculacion territorial comunitaria 1

Compromiso Social de las Universidéd‘é‘s’ff_‘;-,Conceptos basicos. Reforma
Universitario de 1918. Declaraciéon CRES 2018,La autonomia Universitaria en
contextos de exclusion social. El Derechoga- la E;:(_jlecacidn Superior. Universidad,
Estado y Politicas Publicas. Calid_ac_j ypertlneﬂma en la Educacion Superior.
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Consideraciones centrales en las intervenciones territoriales desde Ila
Integralidad. Dimensiones politicas, epistémicas, éticas, sociales y pedagogicas

como ejes conceptuales basicos en el trabajo comunitario.
09-Optativa 1

Las unidades curriculares opcionales previstas en el plan de estudios son
aquellas actividades curriculares que el/la alumno/a puede seleccionar para
ampliar su formacién integral, dentro de la oferta especifica de la Facultad de
Arte y Disefo. Son definidas semestralmente por la Facultad y estaran sujetas a
la oferta académica de la misma. Estos espacios constituyen un elemento
instrumental y articulador para que la estructura curricular del plan de estudios
sea permeable a las transformaciones y profundizaciones propias de la
disciplina, brindando ambitos exploratorios vocacionales para que el/lla
estudiante profundice, complemente y actualice su formacion, incentivando su
autonomia y compromiso con el proceso educativo.

Las unidades curriculares opcionales, poseen la misma jerarquia que las
asignaturas obligatorias, siendo idéntica la reglamentacion para aprobarlas.

10-Arte, historia y tecnologia 1

Arte multimedial en relacion al pasado. Abordaje del arte multimedial en relacién
a la trilogia arte-ciencia-tecnologia, cruces de reversibilidad con las artes
académicas. Migraciones de lenguajes. Tecnopoéticas.

Enfoque hasta la época industrial. Antecedentes. De la neo vanguardia a la
posmodernidad. El fin de las utopias y de las ideologias totalizantes. Trayectos
de la desmaterializacion del arte, nuevos soportes y nuevos comportamientos,
arte conceptual, arte, tecnologia y ciencia, Mitologias individuales. El fin de los-
meta-relatos. Cuestionamientos de la deconstruccion, del posmodernismo, del

orden mundial establecido. El fin
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post-colonialismo dirigido a la Moderpigi:

de la historia. Neo perfomance, s-h (posthuman), Virtual reality,
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Gender, Queer-culture. Del humanismo al trans y post- humanismo hacia finales
del siglo XX y primeras décadas del siglo XXI.

11- Introduccién a la programacion orientada a objetos

Qué es la programacion. Introduccion a la programacién. Tipos de programacion.
Diferencia entre la programacién orientada a objetos y otros lenguajes de
programacion. Creacion de interfaces virtuales, estructuras, posibilidades.
Desarrollo de experiencias audiovisuales artisticas y experimentales.
Programacién Orientada a Objetos (Processing). Operaciones. Variables o
constantes. El “objeto” como la representacién en un programa de un concepto.
El “objeto” como conjunto de variables y métodos. Atributos del objeto.
Interaccion de los objetos entre si en un mismo programa: elementos del
lenguaje estructuras de datos, clases y objetos, entradas y salidas, produccion
de obras multimediales, modelos en el arte interactivo, disefio, navegacion,
proyeccion, interconexion imagen y musica.

Programacion Grafica (PureData), objetos internos: Flujo datos, comparaciones,
objetos de tiempo, matematicas, audio y MIDI. Bibliotecas externas: Audio/Video.
Programacion fisica (Arduino). Operaciones. Variables y constantes,
fundamentos de programacion, introduccion a la electrénica aplicada a BBAA.
Sensores y actuadores. Programacion de dispositivos fisicos.

Interaccién Arduino- Processing- PureData. Herencia multiple. Creacion de

nuevos tipos de datos. Interfaces. Implementaciones. Instancias. Funciones.
12-Lectura y escritura académicas

Principales géneros académico-cientificos.  Discurso  académico: la
argumentacion y la exposicion. Organizacién. La lectura como proceso.
Competencias linguisticas, paralingiisticas, discursivas, sociales, culturales e
ideologicas. La situacion retorica {'&'imensiéjjﬁpragmética): propésitos, audiencia,
tema. Ethos discursivo. Desag_e’riti’vacién._Lé__.bita: Verbos introductorios de la

cita. Tipos de citas: cita directa, cita ideolégica, alusién a otros textos.
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Construccion de la Bibliografia. Estilos de Citacion. Normas APA. Tipos de citas
de materiales digitales o de internet.
Pertinencia de la informacién, adecuacién del vocabulario a la situacién
comunicativa y a la clase textual, establecimiento de relaciones significativas
entre las partes que componen el escrito (dimension semantica).
Correccion en la estructuracion de las frases y oraciones, presentacion de todos
los constituyentes sintacticos y de un orden légico de los elementos (dimensién
sintactica). Marcadores discursivos.
Seleccion léxica, concordancia y eleccion de la persona gramatical, del tiempo y
del modo verbal coherentes con la clase textual y con la intension del texto
(dimension morfologica).
Adecuacion del escrito a las normativas ortograficas, uso de siglas y
abreviaturas.
Escritura de proyectos, monografia, trabajos finales.

SEGUNDO ANO
13-Laboratorio de sonido 2

El montaje sonoro. Mensaijes acusticos. Niveles de semanticidad. Ambientacion,
sonomontaje, arte sonoro. Criterios de enlace. Sonomontaje poético y narrativo.
Elementos que constituyen el sonido, textura y forma. Arte sonoro. Analogia
entre enlace sonoro y visual. Cadenas electroacusticas. Micréfonos.
Clasificacion. Consolas de mezcla. Parlantes. Cables y conectores. Técnicas de
grabacion estéreo: A_B. X_Y, ORTF, M.S, Blumlein, Binaural. Sonido como
generador de imagen. Técnicas y estrategias de desarrollo. Produccion.

14-Laboratorio de imagen digital 2
Introduccion a la cinética de Ia/jmagen Fotografia, tiempo y movimiento.
Técnicas de representacion del mowmlent& en la imagen fija. Movimiento y

estrategias tecnolégicas. Dlsp05|t|vos apl:cacmnes plataformas y servicios
asociados. Stop motion y rotoscopta Introduccxon al 3D. Imagen secuencial,

0229
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video y posproduccion. Introduccion al Adobe Premier- After Efect - Blender.
Drivers especificos de la imagen sin lenguaje. Estrategias y procesos de
desarrollo. Produccion.

15-Lenguaje de la imagen 2

Imagen en movimiento. El espacio virtual como soporte, problematica y recursos
del lenguaje tecnoldgico. Recursos, estrategias del lenguaje digital. Dimensiones
elementales de la imagen. Construccion sintactica. Construccion semantica,
poética de la imagen. Representacion. Recorrido visual, recorrido espacial.
Técnicas de especializacion cinética. Lo real y lo virtual. Realidad.
Representacion y simulaciéon. Real, virtual, actual. Nociones de metodologia
proyectual y heuristica de la imagen. Dinamica en la generacion y construccion
de la imagen en la trans-disciplina. Sistema de comunicacion visual en tiempo
real, tiempos performaticos. Instalaciones. Configuracion de mapping. Mdultiples
proyecciones. Programacion de video en tiempo real. Software de video
multiplataforma. Reactividad interactividad programacién open sourse.

16-Laboratorio de recursos tecnolégicos

Elementos de tecnologia digital de la imagen. Hardware de captura y
procesamiento de imagenes y sonido. Principios tedricos-practicos del software
de procesamiento de imagenes. Lenguaje de programacion de objetos. Max
mps, pure data, quartz composer, 4v. Fundamentos técnicos. Paradigmas
implicitos en su interfaz. Modelos matematicos de la imagen y algoritmos
fundamentales. Edicion de imagenes fija Nivel Il. Edicion de contenidos
audiovisuales. Introducciéon al modelaje y animacién de contenidos en tercera
dimensién (3D). Introduccién a técnicas de trackeo y chroma key.

Herramientas y programas informaticos especializados. Practicas de

investigacién y exploracion de recurs;ﬁ?)éi:ﬁ@;" icos para la produccién creativa.
/s AN
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17-Dibujo 2

Dibujo digital. El vector y el pixel como herramientas de produccién grafica.
Herramientas. Vectores. Formatos-resoluciones- Tamarfo. Software de
vectorizacion, dibujo, introduccién al uso de la tableta digitalizadora. Introduccion
en software de Modelado 3d y dibujo vectorial, arte digital, edicion de imagen de
mapa de bits. Técnicas modelado y modelado de color digital, paletas, puntos,
lineas, planos. Dibujo técnico digital. Proceso creativo con herramientas
digitales. Dibujo proyectual con herramientas y soportes tecnolégicos en relacion
con desarrollos volumétricos digitales. Composiciones virtuales para proyectos
multimediales. Aplicacion digital al desarrollo proyectual. Pertinencia de su
utilizacién. Estado del arte y proyeccion. Integracion con otras tecnologias.

18-Proyecto multimedial 2

Proyecto de obra multimedial, Produccion artistica mulimedial, Imagen en
movimiento, procesos y ruptura del lenguaje, modos de creacion: técnicas y
estrategias de desarrollo Recorrido visual, recorrido espacial. Técnicas de
cinética. Representacion y simulacion. Generacion y construccion de la imagen
en la trans-disciplina. Performaticos. Instalaciones. Mapping.

Sonido. Codificacion de sefiales de audio. Almacenamiento. Formatos de
archivo de sonido. Sonido e imagen, sonido como generador de imagen. Taller y
produccion. Integracion de los conocimientos adquiridos en los espacios
especificos. El montaje sonoro. Mensajes acusticos. Ambientacién,
sonomontaje, arte sonoro. Cadenas electroacusticas

La obra como un sistema complejo y dinamico. Tecnopoéticas. Confluencias y
cruces disciplinares como practica productiva contemporanea.
Conceptualizacién y aplicacion del campo expandido en el arte multimedial.
Conformacion de equipos de produccion, realizadores, staff.
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19-Practica profesionalizante 1

La integracion y articulacion de los conocimientos adquiridos requerira un
abordaje complejo en la aplicacién experiencial a través del entrenamiento, la
retroalimentacién y la evaluacion de procesos y resultados empleados en el
desempefio y desarrollo de estas practicas profesionales que colaboren en la
proyeccion profesional del /de la  Técnico/a Universitario/a Creativo/a
Multimedial. Los contenidos procedimentales estan referidos a la articulaciéon de
los conocimientos adquiridos en el campo de la formacion especifica y a
propiciar actividades de integracién en el mundo laboral, poniendo el acento en
el proceso de trabajo y una correcta apreciacion de los resultados .

Propiciara un espacio de reflexién y producciéon para que el/la estudiante se
auto-referencie profesionalmente en el campo artistico y en practicas de
produccion y creacién de obra multimedial, su promocién difusion y exposicion.

20-Arte, historia y tecnologia 2

Periodo industrial y preparacion del desarrollo pre digital. Historia de las
vanguardias del siglo XX como antecedentes de reformulaciones estéticas y
artisticas. Nuevos soportes mediaticos y desdefinicion disciplinar de las artes.
Nuevos comportamientos espectatoriales.

Contemporaneidad: Bioarte y Ecoarte. Laboratorio argentino de Bioarte
Cibercultura. Perfomance multimedial. Arte electrénico. Experimental media.
Instalacion.

Abordaje del Arte multimedial segun periodo que corresponda, en relacion al
pasado y a la trilogia arte-ciencia-tecnologia, cruces de reversibilidad con las

artes académicas. Migraciones de lenguajes. Tecnopoeéticas.
21-Optativa 2

Las unidades curriculares opcionales previstas en el plan de estudios son
aquellas actividades curriculares que el/la alumno/a puede seleccionar para
ampliar su formacion integral, dentro de la oferta especifica de la Facultad de

_ 21
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Arte y Disefio. Son definidas semestralmente por la Facultad y estaran sujetas a
la oferta académica de la misma. Estos espacios constituyen un elemento
instrumental y articulador para que la estructura curricular del plan de estudios
sea permeable a las transformaciones y profundizaciones propias de la
disciplina, brindando ambitos exploratorios vocacionales para que ella
estudiante profundice, complemente y actualice su formacién, incentivando su
autonomia y compromiso con el proceso educativo.

Las unidades curriculares opcionales, poseen la misma jerarquia que las

asignaturas obligatorias, siendo idéntica la reglamentacién para aprobarlas.
22-Filosofia y estética

Semidticas de la imagen digital. El ciber espacio como no lugar: las teorias de
Marc Auge aplicadas a escenarios digitales. La cultura digital y sus practicas.
Problematica de la digitalizacién y globalizacion tecnolégica del arte. Nociones
de representacion numeérica: automartizacion, modularidad, trascodificacion
cultural. Principios contemporaneos del arte y de la estética en el mundo digital.

Problematicas y autores centrales de la filosofia de la técnica. Tecnopoéticas.
23-Espacio experimental autosustentable

Concepto de reutilizacion, recuperacion y reciclaje de elementos fisicos.
Problematicas y estrategias sustentables para el abordaje de la basura
tecnologica. Definicion de sustentabilidad tecnoldgica. Proyecto de arte
multimedial con basura tecnolégica. Re significacion de obras o materiales
analogicos en el contexto digital. Introduccion a la robética. Produccion,

investigacion, procesos proyectuales de realizacion.

24-Lengua extranjera con fines especificos

PACREE
Funcién y propésito comunicati){éfjdél leng

Macro habilidades lingtiisticas.

: v JRL o = ) ; . . ;
Estructuras gramaticales. LeX|cg,_,;“,Gé;r;1gr_q§,,,fd| ursivos primarios y secundarios
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del campo disciplinar, orales y escritos. Conversaciones en contextos
relacionados con el campo especifico correspondiente a la carrera en cuestion.

Sentido global de un texto en la lengua extranjera. Anticipacion de la lectura.
Elementos para textuales. Estrategias de lectura compresiva. Relaciones
intratextuales. La etapa de Pos-lectura. Multiplicidad de funciones del lenguaje.
Contenidos funcionales lingliisticos. Contenidos funcionales especificos del
campo de estudio correspondiente a la carrera. Contenidos léxicos especificos.

Contenidos gramaticales.
TERCER ANO
25-Laboratorio de sonido 3

El objeto sonoro. Unidades minimas de sentido. Morfologia del objeto sonoro.
Criterios de enlace. Sistema de postproduccién sonora. Masterizacion.
Grabacion de campo. Procesamiento de audio por software. Uso de programas
para edicion, mezcla, grabacién y procesamiento de audio digital. Procesos de
transformacion de amplitud. Filtros digitales. Operaciones utilizando lineas de

retardo. Reverberacion. Procesos en el dominio de la frecuencia.
26-Laboratorio de imagen digital 3

Espacio, cuerpo e interfaces. Soportes y formatos en el arte interactivo.
Caracteristicas, posibilidades y restricciones. Tipos de interfaces y modalidades
de interactividad. En los confines del monitor (NetArt, soportes offline). Mas alla
del monitor (instalaciones, entornos virtuales). Plataformas dialégicas vy

multilégicas. Del objeto a la interface. Arquitectura de la informacion.

27-Lenguaje de la imagen 3
Procesos de desmaterializacion’ en Jos"""r’ﬁédios artisticos contemporaneos.
Sistemas de proyeccion. Compos'i'cién digital 'en tridimension. Generacién de

espacios 3D, contextos y espacios virtuales: Realidad aumentada. Estética del
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lenguaje digital. Configuracion de mapping. Multiples proyecciones.
Programacion de video en tiempo real. Software de video multiplataforma.
Reactividad interactividad programacion open sourse. Confluencia disciplinar,

migracién de lenguajes.

28-Curaduria y arte multimedial

Conocimientos basicos del curador contemporaneo en relacion a las
tecnopoeéticas. Los escenarios de la exhibicion del arte multimedial. Recursos y
posibilidades técnicas, andlisis del espacio virtual o real de aplicacion,
evaluacion de la usabilidad en relacion al publico posible, evaluacién del nivel de
interaccion en espacios virtuales y reales. Desarrollo de propuesta curatorial en
el campo de accion de la obra multimedial. Generacién de proyecto operativo
para la concrecion curatorial, el guion curatorial.

Obra multimedial en espacios expositivos tradicionales. Espacio virtual como
soporte de la obra. Espacio virtual como soporte expositivo, diversidad, tipos y
caracteristicas. Curadurias virtuales, variantes posibles, obras multimediales,
obras digitales fijas, obras convencionales. Formatos expositivos virtuales,
galeria virtual, museo, espacios culturales, licencias Creative Commons, cultura
abierta, desarrollos curatoriales colaborativos. Modelos de reproduccion venta y
uso de la obra multimedial. La produccion y circulacion del arte multimedial en la
contemporaneidad. Estrategias de conservacion.

29-Taller de produccion artistica multimedial

Produccion artistica multimedia. Produccién final, integral. Desarrollo de
busquedas personales. La obra como resultado de un proceso proyectual,
pensamiento y escritura. La obra como un sistema complejo y dinamico.
Tecnopoéticas. Confluencias y cruces disciplinares como practica productiva
contemporanea. Conceptuallzamon ) apf‘eaggn del campo expandido en el arte
multimedial. Conformacién de equ&pos de Qroducc;on realizadores, staff.
Confluencias de saberes y capamdades :nterac(:non y confluencia de experticias
con profesionales segun necesidades en.la_produ;cc;lon de la obra.
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Lenguaje multimedia. Introduccién a la multimedia en el entorno de los reactivos.
Interactividad. Reactividad. Introduccién al funcionamiento de redes: hipertexto,
paratexto, vinculos, enlaces, Introduccion a la investigacién y produccion
artistica multimedial.

30-Introduccion a la metodologia de la investigacion

Caracteristicas del conocimiento cientifico. Las ciencias sociales y las artes.
Analisis de casos: Antropologia, Historia y Sociologia del Arte. Reconocimiento
de problemas, objetivos e hipdtesis de investigacion. Contrastacion de
presupuestos en fuentes histéricas (tipologia, relevamiento, sistematizacion y
critica). Métodos antropoldgicos y sociolégicos: observacion participante y
entrevistas. La sintesis explicativa. Normas generales del discurso cientifico:
citas y notas. Bibliografia.

31-Posproduccion tecnolégica efectos especiales FX

Posproduccién, definicion y paradigmas conceptuales. Posproduccion y recursos
tecnologicos. FX, efectos especiales, clasificacion, definicion, caracteristicas.
Herramientas de la posproduccién y de la edicion audiovisual, animacion y
edicion. Posproduccién de video. Trabajos de composicion y efectos en la post
produccion digital. Composicion de imagen en el video dirigido. Disefio de titulos.
Presentacion de video clip. Tipografias. Video Arte. Producciones y procesos
creativos.

32-Optativa 3
Las unidades curriculares opcionales previstas en el plan de estudios son

aquellas actividades curriculares que el/la alumno/a puede seleccionar para
ampliar su formacion integral, dentw"’&é%, erta especifica de la Facultad de

Arte y Disefo. Son definidas sem‘stralmente C l; la Facultad y estaran sujetas a

la oferta académica de la mlsmg Estos és __blos constituyen un elemento
instrumental y articulador para qye Jas estn/:éturg curricular del plan de estudios
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sea permeable a las transformaciones y profundizaciones propias de la
disciplina, brindando ambitos exploratorios vocacionales para que ellla
estudiante profundice, complemente y actualice su formacion, incentivando su
autonomia y compromiso con el proceso educativo.
Las unidades curriculares opcionales, poseen la misma jerarquia que las
asignaturas obligatorias, siendo idéntica la reglamentacién para aprobarlas.

33-Practica profesionalizante 2

Esta practica promovera actividades y proyectos que requieran una amplia y
flexible utilizacién de los conocimientos y recursos adquiridos respecto a la
produccién de arte multimedial, integrando la formacién especifica de las
diversas unidades curriculares para un competente desempefio y desarrollo
profesional en ambitos formales y no formales a través de convenios y acciones
conjuntas con instituciones culturares publicas y privadas del medio.

Esta practica profesional promovera la elaboracién y ejecucion de producciones
multimediales, investigacién, proyeccion, desarrollo de propuestas, carpetas de
presentacion de obras multimediales a entidades publicas y privadas de
espacios culturales. Propiciara la conformacion de equipos de trabajo, y la
integracion de los/las estudiantes en ellos.

34-Arte, historia y tecnologia 3

Periodo digital y globalizacion. La contracultura. Activismo. Net art. Circuitos de
consagracion y distribuciéon. Tendencias artisticas y estéticas en el siglo XXI.
Nuevos paradigmas: el fin de las grandes teorias del arte y de las estéticas
analogicas. Contemporaneidad: Net.art. Videoarte. Videopoesia. Videodanza.
Videoperformance. Fluxus.

Nuevas tendencias, arte multimedial emergente.

Abordaje del Arte multimedial segln periodo que corresponda, en relacion al
pasado y a la trilogia arte-ciencia-tecnologia, cruces de reversibilidad con las
artes academicas. Migraciones de lenguajes. Tecnopoéticas.

26
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Contemporaneidad: Bioarte y Ecoarte. Laboratorio argentino de Bioarte
Cibercultura. Perfomance multimedial. Arte electrénico. Experimental media.

Instalacion.
35-Socioantropologia del arte y la tecnologia

Los escenarios de las nuevas pantallas. Mutacion de los mass media en la era
digital y de la globalizacion. Analisis de las comunidades sociales en la red y su
influencia en la imagen y el sonido digital. Tecnologias digitales y comunicacion
interpersonal: cambios de practicas comunitarias a grandes masas de audiencia.

Identidad e interaccion social en la era de internet. Arte y tele-presencia.
36-Practica de vinculacion territorial comunitaria 2

Aspectos centrales de las intervenciones en comunidad desde perspectivas
criticas: dialogo de saberes, trans-disciplina, integracion de las funciones
sustantivas. Herramientas basicas de intervencion territorial, alcances. Las
practicas de interaccién con el entorno en el marco de los procesos de
curricularizacion. Modos de intervencion. Propuesta de experiencias en
comunidad. Fundamento, disefio, implementacion, evaluacién y seguimiento.

37-Seminario electivo institucional

El Seminario electivo institucional promovera el estudio de problematicas y
tematicas que posibiliten a los/las estudiantes, la ampliacion y profundizacién de
saberes que complementen su formacion universitaria. Abordaran tematicas
vinculadas a Derechos Humanos y Perspectiva de género, Compromiso
Universitario, Inclusiéon y Equidad, Paz, Convivencia, Diversidad, Ambiente,
Adicciones, entre otros; las cuales seran definidos por el Rectorado en
concordancia a las politicas educativé?@@?n_tes.

Se proyectan desde/ o con e,l"-compror:h‘is.d de ser una universidad publica,
democratica y socialmente comp'_'rbmetidé con su comunidad.
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3.3. Propuesta de seguimiento curricular

El/la responsable académico/a de la carrera estara a cargo de la organizacion y
gestion de la misma, con el fin de alcanzar los objetivos y el perfil profesional
propuesto. Asimismo, serad responsable del seguimiento e implementacién del
plan de estudios y de su revision periédica. Tendra injerencia en acciones de
gestion academica como la conformacion de equipos, definicion de cumplimiento
de los programas de las unidades curriculares, seguimiento de la formacion
tedrica y practica brindada a los estudiantes, métodos de ensefianza, formas de
evaluacion, entre otros aspectos.

ic. Raquel Krawchik
Rectora Normalizadora
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