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000 La diplomatura estad planteada dentro de una industria de
crecimiento y desarrollo sostenible en el tiempo. Que posee
¢ indicadores que identifican que la tendencia ascendente

continuUa fuertemente. Es asi, como hace tres (3) anos a nivel
mundial la industria de la animacion y los videojuegos, es la
ndmero uno en crecimiento en la industria de entreteni-
miento global facturando mas que el cine y la musica juntos.
La plataforma de estadisticas Newzoo destaca que sdlo en
videojuegos, durante el ano 2018 facturé mas de 157 mil
millones de dolares.

Teniendo en cuenta que son parte de las industrias creativas,
las denominadas impulsoras de las economias basadas en el
conocimiento, la misma no puede automatizarse. Esto quiere
decir que la necesidad de recursos humanos para el sector
cada ano es mayor, siendo el recurso humano la clave de la
industria.

Argentina en los Ultimos anos, a través de la interaccion fluida
entre el sector publico y privado, esta creando el contexto
para que las industria de animacion y videojuegos se posicio-
ne como la mas importantes de latinoameérica. En este senti-
do Cdérdoba ha sido pionera, en términos politicos vy legislati-
vos, lo cual esta generando una demanda laboral de alto
impacto para la region. Esta diplomatura, surge con el propdsi-
to de generar disponibilidad de recursos humanos académica
A y técnicamente preparados para poder satisfaces la demanda.

Objetivos

Objetivo General:

Formar artistas y animadores capacitados en animacion y videojuegos,
conforme a las demandas actuales.

Objetivos Especificos:

Crear material grafico de Ultima generacion en sus diversas categorias mediante
herramientas de Ultima tecnologia y un motor profesional de animacion y videojuegos.

Planificar correctamente los proyectos para una apropiada ejecucion de los mismos.

Conocer y emplear la narrativa que hace posible un proyecto de entretenimiento
digital.

Definir y ejecutar el apartado grafico de un proyecto.

Componery ordenar los diferentes elementos que intervienen en la produccion del
material necesario en una animacion y videojuego.

Conocer los procesos adecuados a las necesidades de un proyecto.

Utilizar apropiadamente las herramientas segun las caracteristicas del proyecto.



Perfil del egresado

Al finalizar esta Diplomatura el egresado sera capaz de: ¢
¢ Modelar, texturizar entornos y personajes, ¢

4+ Diseflar y animar contenidos visuales y digitales,

< Dirigir artisticamente el desarrollo de una produccion de
animacion y/o videojuego.
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Destinatarios

Estudiantes o titulados universitarios, especialmente de Bellas Artes,
Diseno Grafico, Diseno de la Comunicacion Visual y otras relacionadas
con la creacion y el diseflo de material grafico.

Profesionales del sector de animacion y/o videojuego que desean un
mayor entendimiento o asumir un rol experto en el sector.

Personas sin experiencia profesional en el sector de animacion y/o
videojuego, autodidactas en lo que a experiencia de juegos se refiere.

Descuentos para estudiantes y docentes de la UPC.
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Modalidad y Duracion

Modalidad a distancia, la diplomatura se cursa de forma online. “
Las herramientas que se utilizaran para las clases virtuales son:

- ZOOM/Meet

- Aula virtual de la UPC

Se estima una duracion de cinco (5) meses de cursado, comen-
zando la primer semana de agosto de 2020.

Se dictaran cuatro (4) horas semanales, divididos en dos
encuentros semanales los dias Martes y Viernes desde las 18 hs.

El cupo maximo por diplomatura es de cuarenta (40) alumnos.
El cupo minimo por diplomatura es de veinte (20) alumnos.
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Organizacion de los contenidos

4 horas (0.2 créditos)

100 horas (5 créditos)

8 horas (0.4 créditos)
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- Fundamentos Artisticos

+ Concept Art

+ Modelado 3D

« Texturizado

 Interfaces y VFX

+ Creacion de Entornos

+ Animacion 3D (Acting)

+ Rigging y Animacion Técnica

+ Introduccion al Diseno de videojuegos

« Introduccioén a la Produccion de videojuego

+ Proyecto Animado

Requisitos para completar la diplomatura:

+ 80% de Asistencia requerida para el total de las clases.
+ Aprobacion del/los trabajo/s practico/s establecido/s por el/la/los/as docentes.

« Aprobar el trabajo final con una calificacion minima de seis (6) puntos, de una
escala que va entre uno (1) y diez (10).

En el trabajo final los estudiantes deben presentar su Opera Prima animada,
de forma grupal en grupos de hasta 3 estudiantes

Durante el desarrollo del mismo los alumnos recibiran mentoria y apoyo del
plantel docente.

Fecha de entrega: 15 de diciembre de 2020.

Bibliografia
« Arte De Videojuegos. Da Forma A Tus Suefos, de Daniel Gonzalez Jimenez

+ How To Become A Video Game Artist: The Insider's Guide to Landing a Job in
the Gaming World, de Sam Kennedy

+ Drawing Basics And Video Game Art: Classic to Cutting Edge Art Techniques
for Winning Video Game Design, de Chris Solarski

- https://www.deviantart.com/karenstraight/art/Manual-de-Kri-
ta-Paso-a-Paso-722434117

- https;//docs.blender.org/manual/es/dev/



. The Art of Game Design: A Book of Lenses, Second Edition, de Jesse Schell
- “Agile Game Development with Scrum”, Clinton Keith. Pearson Education, Inc.

- “Producing Games - From Business and Budgets to Creativity and Design’,
D.S. Cohen, Sergio A. Bustamante Il. 2010, Elsevier Inc.

« “The Game Producer’'s Handbook”, Dan Irish. 2005, Thomson Course Techno-
logy PTR. “Creatividad, S. A" Ed Catmull. 2015, Editorial Conecta.
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Plantilla Docente

Lideres de Areas

Director de la Diplomatura

Mauricio José Navajas
https://www.linkedin.com/in/mauricio-navajas-19034373/

Docentes
Cristian Nuihez

https://www.linkedin.com/in/cristian-nu%C3%Blez-296a3a84/

Fernando Montalvo
https://Amww.linkedin.com/in/fernando-montalvo-a37b8368/?originalSubdomain=ar

Mauro Nuiez
https://www.linkedin.com/in/mauro-nunez/

Hernan Lopez
https//www.linkedin.com/in/hernan-lopez-9a521666/

Natalia Castillo
https://www.linkedin.com/in/natalia-carolina-castillo-0213b849/



